MYSLE WEASNYMI SCIEZKAMI

MYSLE
Osiedle Jazdéw w Warszawie to kolonia drewnianych domkoéw
finskich otoczonych ogrodami.
WLAS N YM I Powstato w 1945 roku dla pracownikéw Biura Odbudowy

Stolicy. Planowano je wyburzy¢, gdy mieszkancy beda mogli
przenies¢ sie do nowych blokow.

< d Jednak cze$¢ domkédw przetrwata do dzis. W wybranych
SCI EZ KAM I dziataja organizacje pozarzadowe, ktdre organizuja tu otwarte

wydarzenia kulturalne i edukacyjne.

Z tym notatnikiem zwiedzisz Jazdéw w nietypowy sposéb.
Zainspirujesz sie tg niezwykta przestrzenia i wykonasz kilka
¢wiczen pobudzajacych twércze myslenie.
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Chcesz poznac historie Jazdowa?
Zajrzyj na strone
www.jazdow.pl/historia

ég z tltumaczeniem SPACEROWN"(
nabM PO OSIEDLU JAZDOW JAZDOW 2




MAPA MYSLI BIT.LY/JAZDOW1 . &

Na poczatek stwoérz mape mysli zwigzang z Jazdowem.
Z obserwacji, ktére w niej zbierzesz, mozesz skorzystac przy
kolejnych ¢wiczeniach.

Mapa mysli to sposdb prowadzenia notatek, ktéry ma charakter
wizualny. W centrum kartki znajduje sie temat, np. stowo albo
pytanie. Temat to najbardziej widoczny element mapy. Narysuj
go lub napisz wiekszymi literami na srodku kartki.

Mape stworz na zasadzie
od ogétu do szczegébtu 05i0d'0

,Ogot” to temat. Wokot niego narysuj lub wypisz bardziej szcze- J'azda’w
gotowe skojarzenia z nim zwigzane. Niech rozmiar skojarzen
bedzie nieco mniejszy niz rozmiar tematu.

Skojarzenia potacz z tematem strzatkami

Dalej stwodrz drugi poziom skojarzen. Niech nowe skojarzenia
odnosza sie do skojarzen z pierwszego poziomu.

Polacz je strzatkami

Stworz kolejne poziomy skojarzenh az zapetnisz kartke. Mozesz
uzywac réznych koloréw i réznych typow strzatek, ktére pokazu-
ja, jak skojarzenia facza sie miedzy soba.

Kazda mapa mysli jest niepowtarzalna, nawet jesli dotyczy tego
samego tematu. Zalezy od obserwaciji i skojarzen osoby, ktéra ja
akurat wykonuje.
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Na podstawie swoich obserwacji wymysl jej nowa nazwe.
Moze to by¢ proste zestawienie, np. ,usmiechniete drzewo".
Albo neologizm, czyli stowo lub zwrot, ktory jeszcze nie
funkcjonuje w jezyku.

Z MOJEJ PERSPEKTYWY BIT.LY/JAZDOW2 it

Wybierz rosline lub przedmiot, ktéry masz w zasiegu wzroku.

Przyjrzyj sie detalom, a jesli to mozliwe - powachaj, delikatnie Inspiracjag moga by¢ potoczne i ludowe nazwy roslin. Podkreslajg
dotknij. Mozesz skupic sie na jakiej$ czesci, np. lisciu lub oknie. one funkcje lub cechy, np.,dzwonki polne” to kwiaty o wygladzie

dzwonkow i rosnace w polu. A, Smierdziuszki” maja nieprzyjemny
Zanotuj lub narysuj to, co uwazasz za zwykte i niezwykte cechy zapach.

wybranej rosliny lub rzeczy.
Przy cechach niezwyktych daj sie ponie$¢ wyobrazni. Nowa nazwa
Moga to by¢ cechy magiczne, np. fawka moze nocg latad. |

ZWyKto niezwykte

Na koniec wyobraz sobie, jak wyglada swiat z perspektywy rosliny
lub rzeczy o takiej nazwie, na przyktad co robi w dzien i w nocy, co
lubi, 0 czym marzy. Moze czegos sie boi albo za kims$ teskni.
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BASN

Wybierz dowolng postac - osobe, rosline, zwierze, przedmiot.
Nadaj jej przynajmniej jedng pozytywnga lub magiczng ceche.
Cechy moga by¢ proste, na przyktad wiewidrka jest odwazna,
a drzwi - zaczarowane.

Narysuj swojg posta¢, niekoniecznie w realistycznym stylu.

Stwoérz krotka basn, w ktorej postac¢ odgrywa wazna role.

Niech akcja rozgrywa sie przynajmniej cze$ciowo na Jazdowie.
Co jest wazne w basniach? Magiczny swiat, w ktéry wprowadzisz
zwrotami takimi jak:

PEWNEGO DNIA
i ZA SIEDMIOMA LASAMI

W ODLEGLE) KRAINIE
ZA SIEDMION GORA

Poza tym fabuta, czyli wydarzenia i zwroty akgji.
Pomoze tu konstrukcja

NIESTETY NA SZCZESCIE

Czyli raz postac mierzy sie z przeciwnoscig losu, a pézniej pokonuije ja.
Znéw spotyka jg nieszczescie i zndw znajduje sposdb, by wyjs¢

z opresji. Basnie czesto maja szczesliwe zakonczenie, jednak aby
naprawde je poczu¢, trzeba doswiadczy¢ wielu niepowodzen.

W basniach przedmioty, zwierzeta i rosliny majg magiczna moc.
Czasem to dzieki nim postac przezwycieza przeszkody.

Basnie maja moral, czyli podpowiadaja, jak warto postepowac.

Morat moze by¢ podany na kocu wprost, na przyktad jako zdanie

| dlatego warto pomagac innym”. Czasem morat wynika z przebiegu
historii: wiemy, co zrobifa posta¢, aby spotkato ja szczesliwe
zakonczenie.




Jedli pracujesz z inng osobga lub osobami, basn stwoérzcie wspdlnie.
Wymyslajcie ja po jednym zdaniu: pierwsza osoba zaczyna na
przyktad od ,Dawno, dawno temu”i wymysla poczatek.

Kolejna zaczyna nowe zdanie od ,niestety”, nastepna od ,na
szczescie” | tak dalej, az uznacie, ze historia sie zakonczyta.

Nie musicie spisywac basni, aby nie spowalnia¢ tempa akgji.
Przez wiele wiekdéw basnie nie funkcjonowaty w formie spisanej -
byly opowiadane.

Swoja basn mozesz zaadaptowac tez do formy komiksu.
Komiksy sg oszczedne w stowach i wiele emocji oddaja graficznie, na
przyktad rados¢ moga wyrazi¢ gwiazdki w oczach.

Tytuk
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HAIKU

Jak stworzy¢ haiku?

HAIKU

Haiku to krétkie wiersze, ktére wywodzg sie z kultury japonskiej.
Tradycyjnie zapisywane byly japonskimi znakami kanji. Z czasem haiku
zostato zaadaptowane do zapisu w innych alfabetach, a takze do jezyka
migowego.

Ze wzgledu na adaptacje, obecnie stowem ,haiku” okresla sie rézne krot-
kie wiersze. Niektdre nie maja wiele wspdlnego z tradycyjnym japoriskim
haiku. Trudno oddac znaki kaniji i specyfike kultury japonskiej w innych
jezykach.

Pamietaj, aby byto krétkie i opisywato prosta sytuacje ze $wiata przyrody.
Pomysl tez o kontrascie, ktéry mozesz zestawi¢ z wybrang przez siebie
scena.

Jesli haiku chcesz zapisa¢, zachowaj podziat na trzy linijki.

Pierwsza linijka jest krétka, druga - najdtuzsza, trzecia - krétka i czesto ma
tyle samo sylab, co pierwsza.

W typowym haiku jest 5 sylab w pierwszej linijce, 7 w drugiej, 5 w trzeciej.
Nie jest to jednak regutg, na przyktad:

Co jest wazne? ) .
Wiosno wiosno
Inspiracj daiob ja detali, na kto dzien ni . . z .
nsp@qa przyro q,|o servyaCJa ea’|‘na ore na c9 2|etn nie zwracamy wspani m‘aJo stes wiosno
uwagi. Moga to by¢ kolory i ksztatt roslin, zachowania zwierzat, pory roku . .
i cyklicznos¢ przyrody. itak da'@

Haiku opisuje proste sceny, na przykfad skok zaby do jeziora, opadajace
liscie. Postuguje sie prostymi stowami i nie tworzy wyszukanych metafor,
ktoére czesto kojarzymy z poezja.

Nie poucza i nie wyjasnia ztozonych tematéw.

Na czym wiec polega wyjatkowos¢ haiku?

Na tym, ze tak silnie dziata na wyobraznie.

Opisuje sytuacje z zycia codziennego, ktore odbiorcom tatwo odtworzy¢
w gtowie. Haiku zestawia je z czym$ nieoczekiwanym, przez co wywotuje
wrazenie zaskoczenia i ol$nienia.

Zestawienie opiera sie na kontrascie, np. woda w matej katuzy skojarzona
jest zwielkim oceanem. Ten kontrast sprawia, Zze prosta scene zaczynamy
interpretowac na nowo.
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HAIKU

To ttumaczenie haiku japonskiego poety Matsuo Basho.
Uktad sylab w nimto 4, 7i 4.

To haiku pokazuje, jak prosty moze by¢ dobor stow.

Zdanie,,i tak dalej” tworzy kontrast, bo nie kojarzy sie ze swiatem przyrody.
Ale gdy przypomnimy sobie, ze w przyrodzie pory roku nastepuja po so-
bie -,i tak dalej” sugeruje, ze po wiosnie bedzie lato, jesien i zima.

A pdzniej znowu wiosna. | tak dalej.

Dalsza interpretacja zalezy od osoby, ktéra czyta ten wiersz.
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Jak stworzyé haiku w jezyku migowym? BIT.LY/HAIKUPJM  [=]¥?

W jezykach migowych haiku ma luzniejsza forme.
Zamiast zapisu w 3 linijkach, podziel haiku na 3 czesci wizualnie.
Na przyktad wez pod uwage czas wykonywanych znakéw.

Stwérz kontrast w momencie, gdy chcesz wprowadzic zaskoczenie.
Kontrast moze opierac sie na znaczeniu, ale nie tylko.

Mozesz dobra¢ znaki tak, aby jeden byt na przyktad wysoko, a nastepny
nisko.

Przyktadem haiku, ktére opiera sie gtéwnie na znaczeniu, jest utwor Marii
Gibson. Poetka w pierwszej czesci pokazuje ptynaca wode, w drugiej znak
szybkiego migania, a na koricu ,takie same”

Proste znaki zderza ze sobg i tworzy kontrast, a dzieki temu - metafore,
ktorej interpretacja nalezy do odbiorcéw i odbiorczyn.

Pierwsze haiku w jezyku migowym tworzyta w latach 70. XX wieku
brytyjska gtucha poetka Dorothy Miles.

mojé haiku

TOAST

Wybierz dowolny element przestrzeni, ktéry masz w zasiegu wzroku.
Na przyktad budynek, rosline czy drobna architekture typu stojak na rower.
Moze to by¢ Osiedle Jazdow jako catos¢ przestrzeni.

Pomysl, co cenisz i lubisz w wybranej rzeczy.
Mozesz jg okresli¢ przymiotnikami i poréwnaniami.
Swoje pomysty mozesz zanotowac. ’ﬂ'

A teraz stworz toast
dla wybranej przez siebie rzeczy albo Osiedla Jazdéw w ogdle.

Na poczatku

Zaproponuj, ze chcesz wznies¢ toast i okre$l, dla kogo bedzie toast i z ja-
kiej okazji. Na przyktad dla najstarszego drzewa na Jazdowie w dniu jego
urodzin.

Teraz rozwin toast

Wykorzystaj pozytywne cechy i na przyktad mite wspomnienia lub za-
bawne zdarzenia. Z pomoca przyjdzie trzyczesciowa konstrukcja. Zaczynaj
kolejne zdania od:

PO PIERWSZE PO DRyglr PO TRZECIE / A NA KONIEC

W ostatnim zdaniu zt6z zyczenia i zapro$ do wzniesienia toastu inne osoby,
rosliny i rzeczy wokét.
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